- Reglamento “Torneo Poker
Texas Hold 'em”



REGLAS PARA PARTICIPANTES

Estructura del torneo:

v

La cantidad de jugadores, dependera de la cantidad de inscriptos, con un maximo de
10 participantes por mesa.
Cantidad de mesas 6 ( seis)
- Todas las sesiones se jugaran con fichas de torneo no negociables.
La banca inicial por jugador y las recompras seran de 10.000 puntos, en tanto el
Add-on sera de 15.000 puntos. .
El juego se realizara con mazos de 52 cartas.
“No habré recuentos de fichas. Todas las fichas deben estar a la vista, separadas y -
ordenadas por valor.
‘Chips Race.( reduccion de hchas de ba]a denommacnon )
- Cupos llmltados (seglin cantidad de series )
Bounty
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PROGRAMA DE PREMIOS

LLos premios seran entregados segin tabla adjunta. (Anexo 1) BN

El pozo a repartir y los premios a entregar serdn definidos por el licenciatario previa
autorizacion y aprobacion por parte del Ente Regulador del Juego de Azar y seran
exhibidos con carteleria clara y visible a los apostadores.

b

REGLAS DE PART]C[PACI()N

"

Las posiciones iniciales en’las mesas seran determinadas por sorteo, o por decisién de los
encargados del torneo.

Reagrupe de 1u,qadores

A medida que los participantes sean eliminados de las mesas, seran re orgamzados con el
fin de dejar todas las mesas con la misma cantidad de jugadores. Sera elegido para dejar la
mesa y llevado a otra, el jugador que tendria la ciega grande en la mano 31gulente ala mano
en curso. ocupando el lugar del ultimo jugador en dejar la mesa.

Reenganches : :
Las recompras o reenganches se encuentran autonzados para todos ]os pa111c1pantes luego

del inicio del torneo.

Los jugadores podran reengancharse un maximo de 2 veces, luego de mlclado el tomeo

siempre y cuando no excedan la cantidad de 10.000 puntos, lo que es igual al importe con
el que inicia su participaciéon. El reenganche se realizara en la misma mesa en la que se

encuentran jugando y nunca en el transcurso de una mano. Se le entregaran 10.000 puntos

en fichas.

Solamente “se. permitiran reenganches dentro de los pnmelos 4 nlveles de ]ueg,o una vez
transcurrido ese Uempo estara disponible el ADD- ON
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Ultimo reenganche” permitido del cual pueden hacer uso todos los jugadores
independientemente de la cantidad de puntos que cuentan y se les entregara 15.000 puntos.

Bounty
Definicidn;

El bounty o lecompensa es un importe adicional obligatorio, que Jos paltlclpantes del
Torneo deberan abonar junto con la inscripcion. (Anexo 2)



Tiene como fin ser repartido en su totahdad a cada jugador, representado en una hcha 0
botén, el mismo debe ser cambiado por dinero al flnallzar el torneo,

El valor del bounty sera fijado de acuerdo al Buy In o inscripcién de cada torneo,
siendo el valor del mismo igual al equivalente al 20% del valor de la inscripcion.

Ejemplo: -
BUY IN BOUNTY
400 80
800 1 160
1000 200
1200 - 240
Obijetivo:

Una vez iniciado el Torneo cada jugador contara con una ficha o botén de Bounty.

Cuando el jugador es ellmmado del Torneo, entregara su- bounty 0 recompensa al
jugador que lo elimino. :

En caso que un jugador haya eliminado a otros participantes y tenga en su poder varios
Bounty. en el momento de este quedar eliminado, solo entregara un Bounty.

El jugador lider en fichas sera quien recibe el bounty en caso de igualar en juego con
otro, ellmmando a un tercero.

Todos aquellos participantes que sean eliminados durante o bien finalizado el torneo y
posean fichas o botén de bounty deberan cambiarlas por valor nommal el mismo dia
del torneo. :

Eliminacion de una mesa. . _
Cuando una mesa es eliminada para llenar otra, los jugadores deberan asumir los derechos
y obligaciones de la posicion que les toque. Le puede tocar la apuesta ciega grande, la
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apuesta ciega chica o el botén. El tnico lugar en el cual no pueden jugar la primer mano es
entre la apuesta ciega chica y el boton, en ese caso deberé esperar que le llegue el botén
para poder j jugar. :

En el caso que uno o0 mas ]ugadmes no se presenten en la hora del comienzo de la sesion en
la cual estan citados; la partida comenzara sin los jugadores que no estén presentes
recibiendo cartas como si el jugador estuviera. &
Todo jugador que al finalizar el reparto de cartas no se encuentre sentado en su silla, el
croupier retirara sus cartas y continuara con el siguiente. Cuando le toque apostar el ciego
‘minimo o maximo (el croupier o supervisor), le tomara de su banc¢a en fichas el monto
necesario para cubm dlcha apuesta, en el Caso de no cubrlr la apuesta obhgatorla jugara
€on su resto.

Duracion de las series:

1. En el caso de tratarse de un torneo de una sola serie o sesidén, comenzaran
, todas las mesas al mismo tlempo y se jugara hasta que se obtenga el ganador
del torneo. ‘
2. " En el caso de tratarse de un torneo de dos series, en cada serie comenzaran

todas las mesas al mismo tiempo; clasificaran a la serie final el 50% de los
participantes de cada serie con el correspondiente arrastre de fichas.
Los niveles de apuestas ciegas aumentaran hasta cumplir 4 horas, solamehte de ser

necesario - \
Si al término de las 4 horas quedaran mas de Iaw estipu}éd/;l\de



»

_participantes, se continuara jugando dicho nivel sin modificar las apuestas
~ ciegas, hasta que se obtenga la cantidad de participantes correspondiente. -
. En el caso de tratarse de un torneo de tres series, en cada serie comenzaran
todas las mesas al mismo tiempo; clasificaran a la serie final el 33% de los
participantes de cada serie con el correspondiente arrastre de fichas.
Los niveles de apuestas CICQaS aumentaran hasta cumpllr 5 horas solamente de ser
necesario. _ :
Si al término de las 5 horas quedaran mas de la cantidad estipulada de
participantes, se continuara jugando dicho nivel sin modificar las apuestas
ciegas, hasta que se obtenga la cantidad de participantes correspondiente.

En caso de tratarse de un tolneo de 2 o 3 series:

. 1) Todo aquel participante ‘que haya sido eliminado de una serie clasificatoria prev1a ala

altima serie de clasificacién, podra reinscribirse en. la ultlma serle cla51ﬁcat01la del
“torneo, sujeto a cupos disponibles. L : C . !

2). Una vez alcanzado el numero de paltlupantes que cla51ﬂcan para la siguiente étapa, se

dara por finalizada la serie y se contara como qué se jugo. completa debiendo los
' 'b_‘|ngad01es clasificados, iniciar en la siguiente serie, en el .nivel de c1egas estlpulado por
la organizacion- : s
La serie final iniciara al término de las series cla51ﬁcator1as segun corresponda el mismo
dia o al dia siguiente.

‘OBJETIVO DEL JUEGO

T

Bajo ningdn concepto un jugador podra mirar su carta hasta que el croupier de la orden.

Bajo ninglin concepto un jugador podra leahzal la apuesta ciega hasta que el croupier'de la

orden.

‘A cada jugador se le dard 2 cartas tapadas. Estas deben ser mnadas por el Jugador sin

levantarlas de la mesa, en forma muy personal. (Es responsabilidad del jugador el mantener
la identidad de las cartas en cubierto.)
La banca a su vez tendra 5 cartas descubiertas.

El juego consiste en formar la mejor mano de Poker posible usando 5 cartas y formar la
.mejor combinacion con las 2 cartas personales y 3 de la comumdad o con | carta personal
-y 4 de la comunidad, o se podrd jugar la opcion de tablero, o sea, a las cartas de la banca
" No estara permitido dafiar las cartas (marcarlas, doblarlas, etc.).

Las cartas deberan estar visibles todo el tiempo y sobre la mesar . - . - . .
Orden de la mejor mano, en este torneo: _ P . ;

l. Escalera Real (color al as)

2. Escalera de c0101 y i
3. Poker .

4. - Full ' ‘
5.. Color ’

6. - Escalera , : ;
7. . Trio. . IR ;
8. Par doble ‘ ~ AT -
9. Par | L
10.  Carta mas alta

BARAJADO DE CARTAS

El barajado sera de la sngulente manera: se realizara una mezcla en forma de ensalada y

luego se haran tres barajados. Este procedimiento se realizara antes de iniciar cada pase.
El croupier cortara en dos el mazo de cartas, siendo la medida estandar la mitad del mismo.
Si-al cortar el mazo se descubriera alguna carta, se volvexa a barajar. :
En este tipo de Poker los movimientos de la baraja seran siempre rasos y mvelados Es

- responsabilidad del croupier que esto ocurra protegiendo la baraja de forma tal que ninguna

e



carta sea vista indebidamente.
Al término de todos los niveles pares se contara las cartas con la finalidad de corroborar
que se encuentre el mazo completo.

APUESTAS

El jugador que es mano tiene la obligacién al comenzar el juego de realizar una apuesta
ciega chica de 100 puntos y el que le sigue a la mano, tiene la obligacion de realizar una
apuesta ciega grande, en este caso 200 puntos.

Cada cierto periodo en minutos las apuestas ciegas se incrementaran de la siguiente
‘manera. :

NIVELES (LZ::I(E‘//: éi(l:AGNADE | ANTE
Nivel 1 100 200

Nivel 2 200 400

Nivel 3 300 600

Nivel 4 500 1000

Nivel 5 800 1600 100
Nivel 6 1000 2000 _ 100
Nivel 7 1500 3000 100
Nivel 8 2000 4000 100
Nivel 9 3000 6000 100
Nivel 10 4000 8000 500
Nivel 11 5000 10000 500
Nivel 12 7500 15000 500
Nivel 13 10000 20000 1000
Nivel 14 15000 30000 1000
Nivel 15 20000 40000 2000

La duracion de dichos niveles sera de 20 minutos para torneos de una sola serie y de 40
minutos para torneos de mas series. :

Si el torneo no finalizara hasta 30 minutos antes de la hora de cierre del casino, el mismo se
finalizard de la siguiente forma: *Se anunciard el Gltimo pase media antes del cierre,
finalizado este pase, se procederd a contar las fichas de cada participante resultando
ganador ¢l jugador con mayor cantidad de puntos, estableciéndose las siguientes puestos de
la misma forma.

Las posiciones definidas seran las utilizadas para la puntuacion de ranking y que seran
determinadas por el sistema de poker. :
Los jugadores tendrdn un maximo de 30 segundos para realizar las apuestas.

Si alguno de los jugadores no le alcanza para cubrir la apuesta ciega chica o grande. juega
con su resto, sin habilitar con dicha accién a realizar a un tercero una apuesta inferior a la

ciega grande.

El croupier repartird 2 cartas tapadas a cada jugador llamadas las cartas dé bolsillo
(personales) inmediatamente después de realizadas las apuestas ciegas. Pudiendo el resto de
los jugadores retirarse, igualar la apuesta o elevar la misma como minimo al d‘oble de la
anterior y hasta su resto. A



~El er ouprer quemara 1 cartay seguidamente dara 3 cartas déscubiertaS*lianr‘édas cartas de la

comumdad (flop) con una ronda de apuestas donde el |ugador que €s'mano ‘podra pasar o
apostar a sus cartas “desde un mininio de la ciega. grande en. el caso de pagar 0 el doble y
hasta un maxrmo de su resto en el caso de aumentar (ralse) o

i

Cge T ‘ H

El cnouprer quemara 1- carta y dara I carta descubrerta para l comumdad (turn) Con esta
cuarta _carta habra- otra ronda de apuestas ‘donde el ]ugador que es mano podra’ pasar 0
apostar a sus cartas desde un minimo' de la ciega grande en. el caso de ‘pagar o el doble y
hasta un maximo de su resto en el caso de aumentar (rarse) ;

e

El crouprer quemara 1 carfa y dard 1 carta descubrerta para la- comumdad (rrver) B
Con esta quinta y ultima carta habra otra ronda de apuestas . donde el |ugad0r que es ‘mano
podm pasar o apostar a sus cartas desde un minimo de la ciega grande en el caso de paga 0
-el-dobley hasfa un- maximo de su resto-en el casode aumentar (ralse) P o
En todo ‘momento el jugador que le sigue a la mano que aposto puede reprcar como

"

mmrmo el doble de la anterror en forma mmedrata hasta s su resto ome e

=

Una vez que las l‘rchas estan en el pafo’se consrderan apostadas ano. ser que el Jugador

haya aclarado en voz alta y audible para el supervrsor la suma que desea apostar . ;;; :

DEFINICION DE LA MANO .
El pnmer 1ug:ad01 que debera mostrar sus cartas es el® ultlmo en replcar las dos canas\.
deberan mostrarse juntas.” En este caso todos los ]ugadores que pagaron dicho repique
deberan tambren mostrar_ su juego sin cxcepcron ‘ (

- . .»g . B - ) & ; ‘
~ St se nata de una mano en la que no se 1ealrza10n apuestas en la ultlma ronda qmen clebera
mostrar sus cartas primero es la mano. En este caso, y solo despues de que haya al menos

L =N juego descubierto,. no-es oblrgacron del resto de los Jugadores mostrar sus cartas sl

consrderan que perdreron en la deﬁmmon EEE TR I A

e

‘w\

. = - - ; . - v L. . P g . .
‘*La dehmcron de la mano estaxa dadd por el me;or juego que formen las cartas (“lajmesa
*canta” ) L e ST o

2—.~.

=

En caso de empate de color serd-la carta méas alta del color la que'desempate o v
Sr es empate de un solo par o pares dobles se deﬁne por la qu1nta carta (la carta mas alta)

- . - .J

«1zqu1elda del marcador S , N ey

3 . & . : 5‘_

, ‘l:n este Juego los palos de las manos que empatan no tendran mngun efecto decrsxvo
: ngun palo es mayor que otro. ; :

p

En cl caso de no haber mas fichas para apostarse entre )ugadores deberan descubrrrse las
;cartas

! 7“

’I?-ara gar_)_ér la mano, es rjécesario mostrar las dos cartas.

L

En caso de ser ellmmado el |ugad0r de la crega chlca 0 grande* o S

~;S| el jugador con la ciega chlca queda ehmmado. » :
- Si el jugador que pago Ia apuesta chica (ciega chica), fue all-in y queda elrmmado el boton
‘permanecera en el ligar donde se encontraba en esa mano y las apuestas ciegas se ﬁ|aran
"'acordcs ala posncron los |ugadoncs a la izquierda del boton |ugaran la. mega Cthd y lcl crega

¥ i'




grande.

Si el jugador con la ciega grande queda eliminado.
Si el jugador que se retira de la mesa sea el que fijo la ciega grande el botdn avanza, el
Jugador que sigue pone la ciega grande, y en ese caso no hay ciega chica.

Si los jugadores con la ciega chica y grande son eliminados en la misma mano.

Si fueran eliminados en una misma mano los jugadores que fijaron la ciega chica y ciega
grande el boton permanecera en el lugar donde se encontraba en esa mano, el jugador que
sigue pone la ciega grande y en este caso no hay ciega chica._Al siguiente pase, el boton
repite ubicacion y el jugador que puso la ciega grande. debe colocar la ciega chica

Al momento de quedar 2 jugadores se acomodara el Botén de tal forma que un jugador no
tenga que colocar dos veces. seguidas la Ciega Grande, repartiéndosele las cartas
inicialmente a quien posee el mismo.

Le correspondera la Ciega Chica a aquel jugador que posea el Botén. Una vez repartidas las
cartas personales sera también quien actie primero, pero luego del FLOP quien actia
primero es el que coloco la Ciega Grande.

CHIPS RACE
Accion de reducir fichas de una denominacion que no se seguird usando debido al
incremento de las apuestas ciegas.

Dicho procedimiento se realiza de la siguiente manera:

Al término del nivel 9 (nueve) y antes del inicio del siguiente nivel, luego de detener el
reloj, el supervisor anunciara el momento del chips race, inmediatamente los participantes
dejaran detras de la linea de apuestas las fichas ‘de menor denominacion, las cuales seran
cambiadas por el croupier por fichas de la denominacion siguiente.

De quedar fichas que no sumen el total del valor de la denominacién siguiente, estas se
colocaran delante del jugador en la zona de apuestas.

El croupier realizara un barajado de cartas y el jugador recibira una carta descubierta por
cada ficha sobrante. El jugador con la carta de valor més alto se quedara con la totalidad de
las fichas sobrantes, previa conversion y redondeo a la denominacién siguiente.

En caso de que dos o mas jugadores igualen en el valor de la carta mas alta, se repartird
solo una carta adicional (independientemente de la cantidad de fichas original) con el solo
objetivo de definir el ganador. En caso de volver empatar, se contmua hasta definir el
ganador :

Se recomienda a los jugadores estar presentes en la reduccion v redondeos de fichas. no se
aceptaran posteriores reclamos.

MESAS FINALES

A partir de que quede | jugador mas que la cantidad de jugadores que cobran premios,
todas las manos son repartidas al mismo tiempo en todas las mesas, esto lo implementara el
director del torneo cuando a su criterio se den las condiciones, para evitar que los jugadores
especulen tardando mas de la cuenta en su mano para que otro participante de otra mesa
quede eliminado y asi favorecerse en una ubicacion favorable ya sea de dinero o puntos.

Del mismo modo cuando quedan 2 mesas y falta eliminar un jugador para alcanzar la mesa
final.

Mesa Final: Cuando el torneo se reduce a la mesa final los participantes deberan realizar un
nuevo sorteo para su nueva posicion en la mesa. El croupier efectuara el sorteo de
posiciones barajando y entregando una carta del as al diez a cada uno de los participantes lo
que determinara la posicion en la mesa de cada uno. Al inicio de la partida, el marcador
estara en la ultima plaza y serd mano plaza 1. Luego de la primera mano, el matcador se

mueve a la plaza 1, y serd mano plaza 2.
En el caso de que la posicion de cada jugador en una ronda fuela relevante a efejtos de



cahﬁca01on 0 premlos y dos o mas de ellos se quedaran sin ﬁchas en la misma mano,’ qu1en
. haya comenzado dlcha mano con la mayor cantldad de ﬁchas cahﬁcara en la posxclon mas

i : . . ©

IRREGULARIDADES

-

Sl una de las 2 cartas que se les dan a los ]ugadores fuese expuesta por error del croupxer se
barala yse 1eparte de TUEVO. :

-Sicel cxoupxel lepalte equnvocadamcnle al primer ]ngadOI una carta adlclonal (despues de
. que todos 10% lugadmes han ICCRbIdO sus cartas de comlenzo) esta carta sera devuelta al,

comumdad despues de habel mezclado y cortado
'f- o 4 ) . . - .
Si las cartas de la comunldad fueron dadas prematuramente antes de que terminara la ronda
de apuestas; se retiraran las cartas de la comunidad, sin la carta quemada se juntaran con el
resto del mazo y se mezclaran, se hara un nuevo corte y se daran nuevamente las cartas de
la eomumdad Se termlna la ronda de apuestas y luego se muestra el ﬂop . S

: 81 el c1up1e1 da vuelta la cuarta calta de la comumdad antes de que 6. termlne la Ionda de
apuestas esta carta seréd tomada., ingresada al mazo, se terminard la ronda de apuestas, el
cxupxex bena]ala se 001ta1a se dard entonces la cuarta carta. Se termma la ronda de apuestas
y luego se muestra el tuln ' 2 =

e

Luego de las apuestas se quema una carta y se da una qulnta ¥ ultlma cax“[a Si esta se da
. Vielta prematuramente esa carta se tomara, se juntara coh el’ mazo, se. ‘mezclard, se Loxlala y
“ luego: se dara la quinta carta para terminar esa mano. Se ternnna la ronda de apuestas y
lue;ao se muestra el 11ve1 kel :

g A

Sl la carta que se descubre por error es la que deberia ser quemada 51mplemente vuelve al
mazo y se realiza de nuevo el procednmento de bara]ado ‘_

Sl e] c1ouple1 anuncxa una mano de modo- equxvocado se conSldera que [as cartas hablan
pm si mlsmas y 'se tlene en cuenta la Lomblnamon de caltas ex"stentes soble la mesa

C e

Sl duxante una mano en la cual ya se reallzaron apuestas, un Jugador notara que no tlene la
cantldad de cartas reglamentarlas inmediatamente queda exclu1do de’la mano. En caso que
dlChO |ugador haya reallzado alguna apuesta oblléada esta serd devuelta al )ugadm ; '
Sl un }uoadox pone en contacto voluntana 0 1nvolunta11amente sus cartas con las de 0t10'
Jugpadcn sera anulada Su mano como la del otrOJugador R ¥ ‘

\é:

Si- las cartas de un JugadOI fueran expuestas voluntanamente ,;.antes de que el croupler lo
solicite, estas quedaran- fuera de juego, excepto una mano en la que dicho ]ugadox se
' encuentre ‘jugado™; en cuyo caso quedala expuesto al resto de los pammpantes

=

Si a]gun ]ngadOI expone sus cartas a otro, estas quedaran fuera de Juego excepto una mano
en la que dicho jugador se encuentre “jugado”, las mismasno. seran expuestas al resto de
los participantes durante la mano, excepto en el caso que el’ par‘nclpante que vio dlchas
cartas se encuentre en ]uego : R :

En caso de que un ]ugadm adelante la apuesta a su turno, la nnsma permanecera en espela
y“quedara sujetaa la apuesta anterior, en caso de que- este se retlre quedara suyeto a la
apuesta de su anterior inmediato: A R S ‘

N

Si el iugador anterior pasa, debera pasar y esperar el sigtlienie turno de apuestas.

-» Sialgiin jugador subié la apuesta con tina suma MEenor, 0 1gual a la -~ propuesta
por.el, debera cubrirla. : T SR o B
» Sialgun jugador anterior apuesta una suma mayor ala propuesta por él, testa

;; --obligado a cubnrla pero si no lo hace la apuesta hecha por el formara parte del
- ‘pozo. oo q S e e

L
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No hay limites de resubidas, la resubida inicial debe ser, como minimo, el doble del big
blind (ciega grande) y todas las demas deberdn ser, como minimo, el doble de la apuesta
anterior.

Cuando un parﬁcipante en la posi'cién de big blind haya apostado su resto y este sea menor
que el valor del big blind de la estructura de juego; los participantes de su izquierda que
deseen jugar esa mano se veran obligados a apostar como minimo el valor del big blind.

Si un participante soltara las fichas en varios tiempos se considerara como apyésta la ficha
o fichas que solto en el primer impacto. Si anunciara subida sin especificar el monto y su
lance inicial no superara el doble de la apuesta anterior, éste se vera obligado a completar
unicamente hasta el doble de la apuesta anterior.

Si un participante apostase una cantidad superior a la apuesta anterior y esta superara el
50% vy el participante tuviera aun un saldo de fichas, éste estara obligado a colocar fichas
que alcancen al doble del de dicha posicion o hasta su saldo. Ej.si la ultima apuesta es de
500 puntos y el jugador sube a 900 puntos debera completar los 1000 puntos.

Si un participante apostase una cantidad superior a la apuesta anterior y esta no superara el
50%. el dealer le devolvera la cantidad excedente de fichas considerandose como pago. Ej.
si la Gltima apuesta es de 500 puntos y el jugador sube a 700 puntos se le devuelven los 200
puntos C‘(CGdldOb

En caso de apuestas con fichas de gl'a11 valor, esta serd considerada un pago (call) si el
competidor no anuncia que es un aumento antes de que la ficha toque la mesa. Si el
competidor anuncia un aumento y coloca una ficha de gran valor en la mesa, pero no
anuncia el tamafio de la apuesta esa sera del valor de la ficha. Después del flop una apuesta
de una unica ficha de gran valor, la apuesta sera considerada del valor de la ficha. Toda
declaracion de valor debe ser hecha antes de que la ficha toque la mesa.

Ante cualquier falta a las reglas de conducta se aplicaran las siguientes sanciones:

1. Primera falta: llamado de atencion.

2. Segunda falta a una misma regla: el jugador debera pagar en concepto de multa el
valor de la ciega grande vigente en ese momento, lo cual sera agregado al pozo, sin
que esto lo habilite para entrar en juego en dicha mano.

Tercera falta a una misma regla: eliminacion del torneo dispuesta por el duectox del
torneo, la que ulteriormente podré ser analizada ha pedido del jugador, por el
Ente Regulador del Juego de Azar.

1,0

En caso de eliminacion del torneo de alguno de los participantes, las fichas que tuviera en
su poder formaran parte del préximo pozo, quedando las mismas en su posicion hasta el
juego de la siguiente mano.

Los participantes son los unicos responsables de la proteccion de sus cartas, manteniendo
las mismas siempre a la vista el Croupier, (sobre la mesa) y de los demas participantes.
Pueden proteger sus cartas colocando un objeto (ficha, cap) sobre ellas y

manteniéndolas proxima de sus fichas al alcance de sus manos. Un protector de cartas no
puede obstruir la vision de las cartas de un competidor o de su pila de fichas. Si el dealer
accidentalmente retira cartas no protegidas del juego. el participante no tendra derecho a
recuperarlas y no recibira su apuesta de vuelta. .
Si durante el transcurso del juego el croupier accidentalmente retira unas cartas
desprotegidas y estas no son claramente identificables para su posterior devolucmn seré
excluido de esa mano sin opcion a reclamos por apuestas efectuadas.

En caso de reclamo o disconformidad, la misma deber rW@/f& éB\al
s i



iniciar la mano siguiente no se aceptara reclamo alguno -

COR] ESiA DE MESA
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> El jugador que se supone tenga la mano ganadora, debe mostrarla en forma
. inmediata. Se considera descortés solncntarle al ]ugador mostrar la mano cuando
haya ganado el pozo. :
> El lenguaje, la vestimenta y el comportamiento debe responder a los estandares
apropiados para damas y caballeros. , .
> Los jugadores no podran discutir ni hablal sobre su ]uego con mngun pa1t1C1pante ni
persona ajena al torneo. :
En muchas ocasiones, un jugador que no tenga interés ‘en el pozo podla aun

. mantener su mano a pesar de que nadie haya apostado. No:podra retirarse fuera de

~su turno, en caso de que un cierto jugador pueda tener ventaja sobre un competidor,

_ por causa de ese acto. El retirarse, probablemente pueda resultar desleal hama otro

Jugador cuando existan menos jugadores disputandose'el pozo. .. - S

# Los jugadores, deben comunicar cuando se queden sin fichasy eleven una apuesta

» Para contribuir a que el croupier manténga una raplda y confortable marcha en el

juego, el ]ugador debera voltear las cartas hacia abajo al retirarse. '

> Criticas acerca de la forma en que otro jugador haya elegido jugar su mano,:o su
forma en general de jugar, son consideradas como actitud-descortés e indeseable.

» Los jugadores deberan hablar en voz alta y clara v asistir al pagador, senalandole el

- error en la cifra de la apuesta o en la interpretacion de una mano. :
» Es incorrecto hacer un esfuerzo para ver las cartas de otro, inclinando o agachando la

- cabeza. Nadie esta obligado a mirar hacia otro lado si.las cartas estan expuestas

abiertamente. Es correcto que un oponente se queje si un ]ugador trata en forma
constante de ver las cartas de otro. : : .

El croupier no serd responsable por hechos que no se encuentren bajo su control, tal

como la identidad de la carta que da. !

» No se permitiran comentarios 0 acciones en contra del paEador Tirar las cartas.
insultos y otros comportamientos incivilizados, seran fundamentos para la
suspension o despido del jugador del torneo. SR

» Todas las cartas deberan mantenerse a la vista plena del croupier. y de los otros
jugadores en todo momento. Las cartas deben permanecer en.contacto con la mesa.

> Las fichas deben permanecer en los soportes y a la vista en todo momemo
principalmente las de mayor valor. .o ;
> Esta permitido el uso de gorritos y lentes de sol y equlpos pontatlles de audio. ii
- » El jugar en equipo estd terminantemente prohibido y toda persona que violetesta
regla en la opinién del Director del Torneo, sera descalificada y perdera el 1mporte
de su inscripcion, 1ebuys y add on que hubiera adqumdo oportunamente

Pl i
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LAS SIGUIENTES SON ALTITUDFS IMPROPIAS Y CONSIDERADAS COMO
CONFABULACION ) : P CoT
> Proporcionar informacion, de alguna manera, sobre la mano propia de un jugador que
se encuentre en el pozo.
> Informar a alguien sobre como jugar una mano o sugemle una forma de apuesta
. determinada. L
> Opinar acerca de lo que posee un jugador cuando éste apuesta !
> Ponerse de acuerdo para compartir un cierto numero de fichas con otro jugador, en

caso de que alguno gane la mano. . .
> Se requiere que cada jugador, en un torneo de poker, ]uegue solamente por mte]es
: personal. -
» Se prohibe todo comportamiento que. suponga ayuda a un ]ugador en detnmemo de
otro. : 4 >

> Queda terminantemente prohibido el uso de teléfonos celu[ares beepers o cualquier
otro-elemento electrénico de comunicacién mientras la personase encuentre en la
mesa de juego.



Ante una eventual situacidén no cubierta en el presente reglamento, el director del torneo
tomara la decision, incluyendo la imposicion de una sancion para el bien del desarrollo del
torneo y mantener la integridad y confianza de los jugadores la que ulteriormente podra ser
analizada ha pedido del jugador por el Ente Regulador del Juego de Azar.

El presente reglamento sera exhibido en la sala del casino.

Casino Salta se reserva el derecho de cancelar el Torneo antes de su comienzo, fundado en
causa atendible, la que debera comunicar al Ente Regulador del Juego de Azar, dentro del
primer dia habil posterior a adoptar dicha decision, quien analizard su procedencia y
responsabilidad sin perjuicio de la inmediata devolucion que debera hacer de la inscripcidn
a cada uno de los participantes.

Ante cualquier razonable eventualidad o falta de conducta, la Direccidén del torneo. bajo
exclusiva responsabilidad de la UTE (Sigar — New Star), se reserva el derecho de excluir al
‘jugador. lo que a posterior podra ser analizado a pedido del jugador por el Ente Regulador
del Juego de Azar.

Todas las reglas de la casa estardn vigentes durante el torneo.
Los jugadores deberan ser mayores de 18 afios de edad.

La sola participacion en el juego implica que se conoce en forma integral el presente
reglamento y aceptado todas las cldusulas detalladas en el mismo, no requiriendo
conformidad previa de los participantes, siendo En.Re.J.A. la unica autoridad de
interpretacion y aplicacion del juego y reglamento.

Todos los participantes del torneo aceptan en\forma automatica la utilizacidén de su nombre
e imagen con fines publicitarios. \

TN



~Anexol- Tabla de pagos de premios
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50,00%
130,00%
20,00%
44,00%
$29,00%
18,00%
~ 9,00%|-
40,00%
27,00%
16,00%

0 Jugadores

‘ ‘Dé,$déa\3l hést‘aﬂ"
,,A4OJdgadorés" |

. D:ve"s-def:_;l’,il hasta —
50 Jugadores

8,00%
©39,00%
24,00%
16,00% -
8,00%
7,00%
6,00%
38,00%
23,00%|
14,00%
8,00%
' 7,00%!
6,00%
e 4,00%
-37,00%
" 2122,00%
_13,00%
8,00%
7,00%
6,00%
4,00%
3,00%
37,00%
20,00%
13,00%
8,00%
7,00%
. 6,00%
£ 4,00%
3,00%
2,00%
136,00%
20,00%
13,00%
8,00%
7,00%
.6,00%
4,00%
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f.:De';'d»_e 51;hasta S
| 60 Jugadores | .

S -

'_Devs@e-él‘haSta‘_ ’
<70 Jugadores. —

A2

D"'esde']l hasta |
180 Jugadores
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| Desde’81 hasta |
1”90 Jugadores

.

De"sde,91 hasta _
| 100Jugadores [—

I
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.3,00%

2,00%|

1,00%

36,00%

©20,00%

13,00%

8,00%

7,00%

Desde 101 hasta

6,00%

| 110 Jugadores

3,00%

2,00%

2,00%

2,00%

1,00%

36,00%

20,00%

13,00%

8,00%

6,00%

Desde 111 hasta

5,00%

3,00%

120 jugadores

2,00%

2,00%

2,00%

- 2,00%

1,00%

36,00%

20,00%|

-13,00%

7,00%

' 6,00%

5,00%

Desde 121 hasta

4,00%

130 Jugadores

3,00%

2,00%

1,00%

1,00%

1,00%

1,00%

36,00%|

20,00%

12,00%

7,00%

6,00%

5,00%

Desde 131 hasta

4,00%

140 Jugadores

3,00%

2,00%

1,00%

1,00%

1,00%

1,00%

1,00%

o



36,00%

E
"2l 19,00%
30 12,00%|
: 4 7,00%
5 6,00%
6 500%
'Desd ‘121”'1 h;-;t ' L7 - 4,00%
:’1‘1590?ug'édoresar 8 _3,’00%‘
9 2,00%|
100 1,00%
11 1,00%
12 1,00%
13 1,00%
14/ - 1,00%
15]  1,00%
1 . 35,00%
2" 19,00%|
3L 12,00%|
4 7,00%
2 6,00%
: 6 . 5,00%
’ , T ) oL 7 4'00%
Desde151 hasta| . g 3,009
‘4 160:Jugadores 9 2.00%
Pt 10 1,00%
: 11 . 1,00%
12 '1,00%|
13 1,00%
14 . 1,00%
. 15 1,00%
16/ 1,00%|
1 35,00%
: S 2L 19,00%
3 11,00%|"
4 7,00%|
‘51 6,00%
’ 6~ 5,00%
~ ’ S 7] 4,00%
pseds {51 hasta o som
“170 Jugadores | 9 2,00%
11 1,00%
120 1,00%
13 1,00%
: 14 1,00%
- ) 15f - 1,00%
. 16/ 1,00%
17 1,00%|
i 1] 35,00%
6eé’de 171 hastal 2l 18,00%
.118C1).Juﬂ‘gador'esa‘ 3 11,00%
| 757 eadores ; 00
5/ 6,00%



6 5,00%
7 4,00%
8 3,00%
9 2,00%
10 1,00%
11 1,00%
12 1,00%
13 1,00%
14 1,00%
15 1,00%
16 1,00%
17 1,00%
18 1,00%

Anexo 2 - Logo Bounty
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